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APRESENTAGCAO

A aprendizagem dos numeros
naturais é de extrema importancia para o
povo Xukuru-Kariri, pois o principal foco é
melhorar o desenvolvimento académico e
cognitivo em matematica, como também
ajudar na carreira profissional dos alunos
indigenas. O principal objetivo deste
trabalho € apresentar uma proposta
pedagogica entrelacada com 0
conhecimento do cotidiano dos alunos
indigenas Xukuru-Kariri.

O tema “A aprendizagem dos
numeros nhaturais: uma proposta voltada
para o povo indigena Xukuru-Kariri” é
voltada para um contexto educacional
indigena e abrange as bases para o
desenvolvimento das habilidades
matematicas dos alunos da unidade de
ensino da Aldeia Mata da Cafurna. Nesse
sentido, o presente trabalho tem também
como objetivo investigar e propor
estratégias de ensino que facilitem uma
melhor compreensao do conteudo
abordado em sala de aula.

A realizagao desta pesquisa se da
pela necessidade de melhorar e promover
uma educacdo de qualidade e
representativa para os alunos da
comunidade local, garantindo sua
permanéncia na escola e promovendo a
formagao integral desses alunos, além de
melhorar o desenvolvimento matematico.




Além disso, a relevancia do tema
destaca-se pela importancia de valorizar a
cultura e os saberes tradicionais dos povos
indigenas, relacionando tais
conhecimentos ao processo de ensino e de
aprendizagem da matematica.

A  metodologia utilizada foi a
realizacao de um estudo de caso, na Aldeia
Mata da Cafurna, onde acompanhou-se
como se dava a pratica de ensino durante
as aulas dos estagios supervisionados 1, Il e
I

Nesse interim, foi possivel perceber
a necessidade da criacao de um material
didatico, voltado principalmente para o
tratamento dos niimeros naturais, pois este
conteudo foi percebido como aquele que os
discentes apresentavam maior dificuldade.

A intencionalidade deste material
didatico é a criacdo de uma estratégia de
ensino que considere as especificidades e
necessidades dos alunos da wunidade
escolar da aldeia, sempre visando a
melhoria do processo de aprendizagem,
em especial, dos nimeros naturais que sao
a base para o progresso de aprendizagem
dos demais contetidos matematicos.



Portanto, pretende-se aqui trazer a
tona algumas praticas pedagdgicas mais
cotidianas do povo Xukuru-Kariri, visando
uma aprendizagem mais representativa e
eficaz no ensino dos numeros naturais,
promovendo uma educagao matematica
mais representativa e significatival,
preservando a identidade cultural e
fortalecendo o conhecimento dos alunos
indigenas do povo Xukuru- Kariri.

A aprendizagem significativa ¢
fundamental para qualquer estudante e
acredita-se que para o aluno indigena esse
processo pode ser ainda mais enriquecedor
quando  consideramos sua cultura,
tradicOes e saberes ancestrais.

! As pessoas aprendem significativamente
quando um vinculo de wunido entre o
conhecimento anterior e as novas informagoes
que estamos aprendendo é gerado, e uma vez
aprendido, passam a ficar retidas em nossa
estrutura cognitiva, de modo que possam ser
relacionadas posteriormente com novas
informagdes. Portanto, o0s conhecimentos
anteriores tém o papel de ponto de ancoragem
com as novas informagdes. AUSUBEL, D.
Teoria del aprendizaje significativo. Fasciculos
de CEIF, v. 1, p. 1-10, 1983.




O conhecimento prévio de um
estudante indigena € carregado de valores,
experiéncias e visdes de mundo que sao
Unicas e profundamente ligadas a sua
realidade e ao ambiente em que vive.
Portanto, para que a aprendizagem
significativa realmente ocorra, € necessario
que os novos conteados escolares
dialoguem com esse saber ja existente,
respeitando e valorizando sua cultura.

Ao aprender sobre a natureza, um
aluno indigena ja traz consigo uma relagao
intima com o meio ambiente, que faz parte
do seu cotidiano e das tradicoes de seu
povo. Esse conhecimento, que ¢
transmitido de geracdo em geracdo, pode
servir como uma base para que ele
compreenda de forma mais profunda
conteudos cientificos, como a
biodiversidade, os ciclos naturais ou, até
mesmo, conceitos mais complexos de
ecologia. Quando o professor estabelece
essa ponte entre os saberes tradicionais e os
conhecimentos cientificos, o aluno se sente
reconhecido e respeitado em sua
identidade, o que torna a aprendizagem
muito mais significativa.



Sobretudo, 0s conhecimentos
prévios do aluno indigena ndo sao
estaticos, eles evoluem a medida que novas
informagoes sao aprendidas. Por isso, esse
processo de aprendizagem pode também
corrigir ou ampliar conhecimentos
anteriores de maneira natural e fluida. Ao
respeitar a cultura e o saber do estudante
indigena, o professor pode contribuir para
que o aprendizado seja mais profundo e
duradouro, criando uma experiéncia que
nao so educa, mas que também fortalece a
identidade cultural do aluno.

A aprendizagem significativa no
contexto do aluno indigena acontece
quando o docente é capaz de enxergar a
riqueza de seu conhecimento prévio,
promovendo uma educacao que integra a
tradicdo com o novo, e que respeita o
tempo, a historia e os valores do seu povo.
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CAPITULO 1 )
SISTEMAS DE NUMERAGAO

Conforme Teixeira (2022) a civilizagao egipcia surgiu
na Antiguidade ha aproximadamente 6000 anos. Os
egipcios criaram um dos primeiros sistemas de numeracao,
que atualmente nao é mais usado. Os numerais egipcios, os
hieroglifos, eram representados por figuras da fauna e da
flora do Rio Nilo, além de serem também usados utensilios,
pessoas e partes do corpo humano. Para representar seus
numeros, os romanos utilizavam letras do alfabeto. Ja os
maias usavam uma combinacao de pontos e barras para
representd-los e tinham por base o numero cinco. Em
tempo, o sistema indo-ardbico que usava os algarismos de
0 a 9 foi aperfeicoado até ser adotado em todo o mundo.

1.1 Sistema de numeracao egipcio

De acordo com Boyer (1974) a civiliza¢ao egipcia é
uma das mais antigas em nosso planeta, sabendo-se disso,
foram os egipcios que criaram um dos primeiros sistemas
de numeracao, tendo os nimeros representados por figuras
do Rio Nilo, partes do corpo humano e utensilios pessoais;
porém, existiam algumas regras nesse sistema de
numeracgdo, como, por exemplo, ndao havia nenhum
simbolo que representasse o nimero zero, cada simbolo s
podia ser repetido apenas nove vezes, sendo que nao
importava sua posi¢ao, nao mudava o valor ou resultado da
contagem e, para encontrar o valor ou resultado, se
adicionavam os simbolos até chegar no valor ou resultado
esperado. Atualmente esse sistema de numerag¢ao nao é
mais utilizado pelos egipcios.
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Figura 1: Numeros e exemplos do sistema numérico egipcio.
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Fonte: Imagem retirada da internet (2024).

Figura 2: Papiro de Rhind com mais de 85 problemas matemadticos.
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Fonte: Imagem retirada da internet (2024).

Exemplos:

1) Escreva 0s ndmeras abaixe usando o sistema de numeragio egipoio.
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Segundo Silva (2014) como bons arquitetos que
eram, os egipcios tinham um certo dominio sobre calculos
geométricos. E a matematica egipcia do ano 2000 a.C.
possuia algumas caracteristicas,

[...] conhecimento bastante desenvolvido
com relacao as operagdes com nimeros
inteiros e fra¢des; conceitos necessarios e
suficientes para resolugdo de uma
equagao do primeiro grau com uma

17




incognita; bons calculos aproximados
das areas e volumes de figuras planas e
solidos elementares, um bom valor para
a aproximacao do numero 10, gerando
bons resultados para o cdlculo do
comprimento da circunferéncia
(SOARES, 2007, p.71).

1.2. Sistema de numeragao romano

A civilizagdo romana desenvolveu-se na peninsula
itdlica ha aproximadamente 2500 anos, onde esta
atualmente localizada a Itdlia. Os romanos criaram um
sistema de numeragao que foi amplamente utilizado na
Europa até por volta do século XIV. Esse sistema ainda é
utilizado em diversas situagoes (Teixeira, 2022, p. 16). No
sistema de numera¢ao romano, sao usadas apenas sete
letras do alfabeto latino.

O sistema de numeracao romano,
desenvolvido na Roma Antiga, reflete uma
civilizagdo que buscava simplificar os
calculos do cotidiano. Ele utiliza letras
como simbolos numéricos, que seguem
regras fixas para somar ou subtrair
valores, dependendo da ordem em que
aparecem (BOYER, 1991).

Nesse sistema, nao havia nenhuma representagao
para o niamero zero, esse sistema era representado pelas
seguintes letras: I=1, X =10, C=100, M =1000, V=5, L =50
e D =500.

18




E posicional, pois dependendo da representagio e
posicao do simbolo, podemos somar ou subtrair. Exemplos:

a) XI=10+1=11

b) IX=10-1=9
c)VI=5+1=6

d) DX =500+10=510

BITMOJI

Figura 4: Numeros romanos.
T

NOMmeros Roménos
}' X L C Dons

10 S50 100 500 1000

1 Xi-1 XXX -
2 Xn-12 XL-40
3 =13 L-%
) XV IX-60
-5 XV-1s XX-7%
Vi-6 AVi-16  LXXX-%0
L]
9
0

XViE-17 XC-%
XV =18 C-100

NIX-19 D50
M- 1000

XX - 20

Fonte: Imagem retirada da internet (2024). ‘

Fonte: Imagem retirada da internet (2024).

1.3. Sistema de numerac¢ao maia

Segundo Paul Gendrop (1987) e Coelho (2020) os
Maias também constituiram uma civilizacdo que
desenvolveu um sistema de numeracao com uma técnica
muito rustica. Eles usavam pontos e tragos para representar
os numeros. O zero era representado por uma figura que
parecia um olho. Para contar do nimero 1 até o namero 4,
usavam pontos e o nuimero 5 era representado por um
traco, como pode ser observado na imagem abaixo. Essa
regra era aplicada da mesma forma em suas contagens.
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Figura 6: Os simbolos da numeragdo maia de 0 a 5
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Fonte: Imagem retirada da internet (2024).

Figura 7: Imagem dos numeros maias.

Fonte Imégem retzruda da mternet (2024).
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Exemplos: BITMOJI

1) Calcule os valores abaixo:

—) [11]
3] — =5+5+5+5+5+1+1+1=28
) +— +

b) e#

-+

) 008
&

1.4 Sistema de numeracao indo-arabico

Borges e Bonfim (2012) discutem a origem dos
numeros, destacando sua evolucdo e a importancia na
formacao das bases matematicas. Para os autores, o sistema
de numeragao indo-arabico foi criado ha aproximadamente
1500 anos pelos hindus, sendo aperfei¢oado pelos arabes,
onde os numeros eram agrupados em 10 em 10, conhecido
como sistema de base 10.

Sobre a invencao do zero, existem varios relatos de
civilizagdes que ndo usavam o zero em seu sistema de
numeracao e outras civilizagdes que usavam um espago ou
deixavam uma vaga no valor 0 para demostrar que ali nao
havia valor possivel.

No entanto, algumas civilizagdes perceberam que
existia a necessidade de um ntimero para representar esse
vazio entdao com o passar do tempo, para Assis (2014) e
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Jacob (2002) os indianos criaram a palavra sunya para
representar esse vazio. Depois essa palavra foi chamada de
siphr pelos arabes até chegar em latim como zephirum que
em portugués significa zero e assim surgiu o numero 0 que
usamos até hoje. Sobretudo, até hoje nao sabemos quem
criou o numero zero ao certo, pois ha varios relatos onde
cada um trata da criacdo do zero de varias maneiras
diferentes.

AL-Khowarizmi, sem duavidas, foi um dos grandes
matematicos dos tempos antigos, considerado o pai da
algebra. Ele saiu de sua terra e viajou até a India e 14
descobriu o sistema de numeracgao que hoje conhecemos
como sistema de numeragao decimal.

r N

0 nome indo-arabico nasceu devido a
civilizagao Indo, que inventou o sistema
de numeracdo e o0 zero, e arabico dos
arabes que levaram esse sistema para
toda Europa.

A 7,

BITMOJI

22




Figura 8: Imagem de Al-Khowarizmi.

Fonte: Imagem retirada da internet (2024).
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EXERCICIOS
SISTEMAS DE NUMERACAO EGIiPCIO

1. No sistema de numeracdo egipcio, qual simbolo era
utilizado para representar o nimero 1?

a) Uma linha vertical
b) Um losango

c) Uma espiral

d) Um quadrado

2. Os antigos egipcios usavam um lago ou corda para
representar qual nimero no seu sistema de numeragao?

a)l

b) 10

) 100
d) 1.000

3. Qual nimero era representado por um dedo levantado
no sistema de numeracao egipcio?

a) 10

b) 100

c) 1.000
d) 10.000

24




4. No sistema de numeracdo egipcio, como era

representado o numero 1.000?

a) Um dedo levantado
b) Um lago

¢) Um pergaminho

d) Uma flor de l6tus

5. O numero 1.000.000 no sistema egipcio era representado
por qual simbolo?

a) Um sapo ou girino
b) Um rolo de papiro
¢) Uma linha vertical
d) Uma corda

25




/\ /\/\/\A ADADLN DODAN /

IHHWI'!IHI IHINIHIHlll”||\|llll(l l

AN

1) a) Uma linha vertical
2)b) 10

3)b) 100

4) d) Uma flor de lotus
5) a) Um sapo ou girino
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EXERCICIOS
SISTEMA DE NUMERACAO ROMANO

1. No sistema de numeracdo romano, qual é o valor
representado pela combinagao “XV”?

a) 10
b) 5

c) 15
d) 50

2. Qual ntimero ¢é representado por “XC” no sistema de
numeragao romano?

a) 110
b) 90
c) 100
d) 40

3. Como se escreve o niumero 49 em algarismos romanos?

a) XLIX
b) LIX
o) IL

d) XLV

27




4. No sistema de numeragao romano, como se escreve O
numero 2023?

a) MMXXIII
b) MMXIII

) MCMXXIII
d) MCCXXIII

5. Qual niimero € representado pela sequéncia “CDXL"?

a) 340
b) 450
<) 440
d) 410

28
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Explicacdo: X = 10, V=5, entdo 10 + 5 = 15.

2)b) 90

Explicacdo: C = 100, X = 10; como o0 X esti"l \
antes do C, subtrai-se 10 de 100, entdo 100 -
10=90.

3)a) XLIX

Explicacdo: XL = 40, IX = 9; entdo, 40 + 9 =

49,

4) a) MMXXIII

Explicacdo: MM = 2000, XX = 20, IIT =
entdo, 2000 + 20 + 3 = 2023,

5) ) 440

Expllcagao CD = 400, XL = 40; entdo, 400 +

N
4=
<“
%
g
g
2

AN FAN
N a4

29




EXERCICIOS
SISTEMA DE NUMERACAO MAIA

1. No sistema de numerag¢ao maia, como os numeros de 1 a
4 eram representados?

a) Por tracos
b) Por figuras de olhos
¢) Por pontos

d) Por circulos

2. Qual simbolo era utilizado pelos Maias para representar
o namero 5?

a) Um ponto
b) Um traco
¢) Um olho

d) Um circulo

3. No sistema maia, qual valor representa a combinagao de
3 tragos e 2 pontos?

a) 17
b) 20
c) 18
d) 2323
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4. Como os maias representavam o nimero 0?

a) Com um ponto
b) Com um trago
c) Com uma figura parecida com um olho

d) Com uma linha horizontal

5. No sistema de numeragao maia, como seria representado
o numero 45?

a) Dois tragos e cinco pontos
b) Dois grupos de 20 e um trago
c) Trés tragos e cinco pontos

d) Um grupo de 20 e um trago
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1) c) Por pontos

Explicagdo: No sistema maia os nimeros de 1 a 4 eram
representados por pontos, com cada ponto valendo 1.

2) b) Um trago

Explicacdo: O mimero 5 no sistema maia era
representado por um trago horizontal.

3)a)17

Explicagdo: Cada trago vale 5 e cada ponto vale 1.
Portanto, 3 tragos (3 +5+5=15) e 2 pontos (1 +1=2),

resultam em 15+ 2 =17,

4) ¢) Com uma figura parecida com um olho.
Explicagdo: O nimero 0 no sistema maia era
representado por um simbolo que se assemelhava a um
olho ou uma concha.

5) b) Dois grupos de 20 e um trago.

Explicagdo: No sistema maia, 45 € representado como 2

grupos de 20 (cada grupo € representado por um ¢

simbolo na pesigdo superior) mais 5 (representado por
um trago horizontal).

32
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EXERCICIOS - SISTEMA DE NUMERACAO INDO-
ARABICO

1. Qual é a principal caracteristica do sistema de numeragao
indo-ardbico?

a) Ele é baseado no uso de letras
b) Os nimeros sao agrupados de 10 em 10
¢) Nao utiliza o zero

d) E baseado em simbolos geométricos

2. Qual foi a contribuicao dos hindus e arabes para o
sistema de numerac¢ao que usamos hoje?

a) A criacao dos algarismos romanos

b) A invengao de simbolos geométricos

c) O aperfeicoamento do sistema de base 10 e a introdugao
do zero

d) O uso de simbolos diferentes para nimeros acima de 10

3. De onde vem a palavra “zero”, usada para representar o
numero 0?

a) Do latim “zephirum”, que veio do arabe “siphr”
b) Do grego “nullis”

¢) Do romano “nullus” 26

33




d) Do egipcio “siphr”

4. Qual civilizacao introduziu o conceito do numero zero
como o conhecemos hoje?

a) Romanos
b) Egipcios
¢) Hindus
d) Maias

5. Quem foi o matematico que descobriu o sistema de
numeragao indo-arabico na India e é conhecido como o “pai
da algebra”?

a) Euclides
b) Arquimedes
¢) Al-Khwarizmi

d) Pitdgoras
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1) b) Os mimeros sdo agrupados de 10 em 10.
Explicagdo: O sistema indo-arabico tem a base 10; ou
seja, 0s nimeros sdo agrupados de 10 em 10.
2) c) O aperfeicoamento do sistema de base 10 e a
introduggo do zero.
Explicagdo: Os hindus criaram o sistema de base 10,
que foi aperfeicoado pelos arabes, além da introducdo
do zero.
3) a) Do latim “zephirum”, que veio do arabe “siphr”.
Explicacdo: A palavra “zero” tem sua origem no termo
drabe “siphr”, que foi transformado em “zephirum” no
latim.

4) c) Hindus
Explicago: Al-Khowarizmi foi um grande matematico
que descobriu o sistema de numeracdo decimalna india
e € considerado o “pai da algebra”.
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CAPITULO 2
A RETA NUMERICA

A reta numérica é a representacdo dos numeros
naturais de forma consecutiva sequencial, onde existe uma
reta com pontos, cada ponto é representado por um
numero. Partindo-se da esquerda para a direita, sendo o
numero zero a origem. Observe que a distancia de um
numero para o outro é a mesma. Como podemos ver na
imagem a seguir:

Figura 10: Reta numeérica

01 2 3 4 5 6

Fonte: Os autores (2024).

De acordo com Souza (2018), a reta numeérica é uma
representagao grafica composta por uma linha reta que
inclui infinitos pontos igualmente espacados entre si. Cada
um desses pontos corresponde a um niimero.

Figura 11: Reta numérica.

Fonte: Os autores (2024).
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Os pontos D, E, F, G, H, I, ], K, L e M representam
nameros.

2.1 Os numeros naturais

Quem sao eles? Os nimeros naturais sao 0os numeros
que comecam em 0 e continuam indefinidamente em
sequéncia, aumentando de um em um.

Para que servem?

e Para contar objetos, pessoas, animais e muitas outras
coisas.

e Para representar a ordem de eventos, posi¢oes em
uma fila, entre outros.

A origem e evolucao dos numeros sao detalhadas
por Silva e Silva (2021), que exploram sua trajetdria
histérica e importancia no contexto matematico.
Matematicamente, o conjunto dos numeros naturais ¢
representado pela letra N do alfabeto da seguinte forma:

N={0,1,2,3,45,6,7,8, ...}
2.2 A reta numérica dos numeros naturais
De acordo com Holanda (2022) a reta numérica é

uma linha reta onde cada ponto corresponde a um ntimero
natural. Comeca em 0 e continua indefinidamente para a
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direita, representando os numeros naturais de forma
crescente. E composta por pontos separados por uma

mesma distancia, indicando a unidade entre os niimeros
naturais que vém um apds o outro (consecutivos). Abaixo,
temos um exemplo de uma reta numérica com nameros
naturais:

Figura 12: Reta numérica

Fonte: Os autores (2024).
2.3 Antecessor e Sucessor

O Antecessor de um numero € o numero que vem
imediatamente antes dele em uma sequéncia ordenada.

Por exemplo: o antecessor de 5 € 4, pois 0 4 vem antes
do 5 na sequéncia dos nimeros naturais. O antecessor de 9
€ 8, pois 0 8 vem antes do 9 na sequéncia dos nimeros
naturais.

O Sucessor de um ntmero natural é o namero que
vem imediatamente depois dele em wuma sequéncia
ordenada.

Por exemplo: O sucessor de 5 é o 6, pois 0 6 vem
depois do 5 na sequéncia dos nameros naturais. O sucessor
de 2001 é o 2002, pois o 2002 vem depois do 2001 na
sequéncia dos numeros naturais.
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Observa-se que a reta numérica constitui uma
representacao visual e sequencial dos ntimeros naturais,
organizada de forma crescente a partir de um ponto inicial,
o zero. Cada ponto da reta representa um nimero natural

e a distancia igual entre eles reflete a unidade de contagem
que caracteriza essa sequéncia. Como exemplificado, essa
estrutura proporciona uma referéncia simples e intuitiva
para a compreensao dos conceitos de ordem e posicao
dentro do conjunto dos nimeros naturais.

Conforme Souza (2018), a reta numérica nao apenas
dispoe de niimeros em uma linha continua, mas também
ilustra a relacdo de antecessores e sucessores. Esse aspecto
¢ essencial para a compreensao da continuidade dos
numeros naturais e da ideia de que a sequéncia numeérica é
infinita, visto que para qualquer niimero existe sempre um
sucessor, assim como um antecessor, exceto para o zero.

Dessa forma, a reta numérica funciona como uma
ferramenta pedagdgica para introduzir conceitos
matematicos fundamentais, incluindo a contagem, a
sequéncia numérica e a ordenagao, aplicando-se ao
cotidiano ao facilitar a contagem de objetos e a
representacao de posi¢des. Além disso, a simplicidade de
sua estrutura grafica torna a reta numérica um recurso
eficaz para o desenvolvimento do pensamento matematico
em diversas fases da aprendizagem, consolidando a base
para operagoes mais complexas e conceitos avancados.
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EXERCICIOS
RETA NUMERICA

Questao 1: Encontre o Numero que estd no Meio.

Desenhe uma reta numérica e marque os nimeros 3 e 11.
Qual ntimero esta exatamente no meio entre 3 e 11?

a)7
b) 8
c) 6
d)9

Questao 2: Contagem de Unidades.

Na reta numérica, desenhe e marque os numeros de -3 a 4.
Quantas unidades existem entre o numero -3 e o numero 4?

a)6
b) 7
c)8
d)9

Questao 3: Movimento a Direita na Reta.

Desenhe uma reta numeérica e marque o ponto - 4.
Movendo-se 8 unidades para a direita, em qual ntimero
voce ira parar?
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a)3
b) 4
c)2
d)-2

Questao 4: Distancia entre Numeros Negativos e Positivos

Na reta numérica, marque os numeros -6 e 2. Qual é a
distancia total entre esses dois nimeros? Desenhe a reta e
conte o numero de unidades entre eles.

a) 8 unidades
b) 6 unidades
¢) 7 unidades
d) 9 unidades

Questao 5: Movimento para a Esquerda na Reta

Desenhe uma reta numérica e comece no ntumero 10.
Movendo-se 12 unidades para a esquerda, onde vocé
estara?

a)-1
b) -2
c)0
d)1
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Explicagdo: Para descobrir o nimero do meio, desenhe
uma reta que inclua os mimeros de 3 a 11 e encontre o
ponto central.

2)b)

Explicagdo: Conte os espagos entre os nimeros na reta
para saber a quantidade de unidades.

J)b)4

Explicagdo: Comece no -4 e conte cada unidade para a
direita até completar 8 passos.

4) ¢) 8 unidades

Explicagdo: A distancia entre dois nimeros é contada
em unidades, independentemente de serem positivos ou
negativos.

5)b)-2

Explicacdo: Cada unidade para a esquerda, subtrai-se

1. Marque cada passo para garantir que chegou no /

namero ceno

NN/ /

HIII
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CAPITULO 3
VALOR POSICIONAL

Todo numero natural tem um valor posicional, o
algarismo mais para a direita sera o algarismo da casa das
unidades, depois vem o algarismo das dezenas. O proximo
¢ o algarismo das centenas e assim por diante.

Tomando como exemplo o ntmero 1995, ele é
formado por 1 milhar, 9 centenas, 9 dezenas e 5 unidades.
Podemos escrever esse numero desta forma 1995 = 1000 +
900 + 90+ 5. Também podemos usar o quadro do valor
posicional:

Quadro 1: Valor posicional.
Milhares Centenas Dezenas Unidades

T 5 ) ;

Fonte: Os autores (2024)

Quadro 2: Origem da palavra Algarismo
Palavra Origem Descricio

Algarismo | Arabe A palavra "alganismo” tem origem no nome do matematico
(s*3)588, al- | persa Muhammad ibn Musa al-Khwarizmi (780-850). cujo
Kinvarizmi) trabalho sobre niineros decimais ¢ a introdugdo do sistema
numérico hindu-ardbico nfluenciou significativamente a
mateméitica no mundo ocidental, O termo foi adaptado para
designar os digitos numéricos (0 a 9) e, por extensio, o
sistema de numeragio decimal.

Fonte: Os autores (2024)

A palavra “algarismo” tem origem no nome do
matematico persa Muhammad ibn Musa al-Khwarizmi
(780-850), cujo trabalho sobre numeros decimais e a
introduc¢ao do sistema numeérico hindu-arabico influenciou
significativamente a matemadtica no mundo ocidental. O
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termo foi adaptado para designar os digitos numéricos (0 a
9) e, por extensao, o sistema de numeracao decimal.

Os simbolos 0,1,2,3,4,5,6,7,8 e 9 sao chamados de
algarismos, ao junta-los podemos obter infinitos nimeros.
Entdo, foi criada uma divisao de classes para esses

numeros.

Tomemos por base os numeros 39 e 195, se
invertermos esses nimeros vamos obter outros nimeros,

para o 39 ficard 93 e para 195 ficara 591. Isso acontece por
causa do valor posicional de cada ntimero.

&N\

Exemplo: 25 e 385 = 52 e 583

N—

3.1 Ordens e classes

Exemplos:

Quadro 3: Ordens e Classes.

BITMOJI

Classe dos Milhdes

Classe das Unidades

Fonte: Os autores (2024).
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Ordem Ordem Ordem Ordem Ordem Ordem Ordem Ordem Ordem
Centena Dezena Unidade Centena | Dezena | Unidade | Centena | Dezena | Unidade
de Milhao de de de de de de de Simples
Milhao . Milhar Milhar Milhar | Unidade | Unidade




1) Faca uma tabela para cada nimero colocando todos no quadro de ordens e classes:

a) 23

b) 197

¢) 38648

BITMOJ1
Centena | Dezena Unidade
2 3
Centena | Dezena | Unidade
1 2 1

Dezena de | Unidadede | Centena Dezena Unidade

Milhar | Milhar | Simples |  Simples Simples

3 8 6 4 $
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EXERCICIOS
VALOR POSICIONAL: ORDENS E CLASSES

1. Preencha a tabela abaixo com os valores correspondentes
ao numero 3.726.

Digito Posicao Valor

3

i

2

6

2. No nimero 5.438, qual ¢ o valor posicional do digito 4?

a) 400
b) 4.000
c) 40

d) 4

3. Qual é a soma dos valores posicionais dos digitos 5 e 2 no
numero 9.852?

a) 52

b) 7

c) 502
d) 9.000
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4. Em 6.304, qual é o valor posicional do digito 6?

a) 60
b) 6

c) 600
d) 6.000

5. Decomponha o niimero 2019, identificando cada classe.
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1)DIGITO  POSICAO  VALOR
3 Milhares 3000
7 Centenas 700
2 Dezenas 20
6 Unidades 6
2)a) 400
Explicagdo: O digito 4 estd na casa das centenas, entdo 0 seu 4
valor € 400.
3)a) 2
Explicacdo: O digito 5 esta na casa das dezenas (30) e o digito 2
¢ estd na casa das unidades (2); entdo, 50 + 2 = 52.
4) d) 6000
Explicacdo: O digito 6 estd na casa dos milhares, logo o seu
valor € 6000.
5DIGIT0O  POSIGAQ VALOR
Milhares 2x1000 = 2000
Centenas 0x100=0
Dezenas 10x1=10
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CAPITULO 4
LENDO E ESCREVENDO UM NUMERO NATURAL

Sabemos que a leitura e a escrita de um namero sao
feitas de acordo com o valor posicional do algarismo, sendo
sempre da esquerda para a direita.

Exemplo:
1) Escreva como se 1é cada nimero natural.

a) 406 = quatrocentos e seis

b) 7 328 = sete mil, trezentos e vinte e oito

¢) 96 010 = noventa e seis mil e dez

d) 512 863 = quinhentos e doze mil, oitocentos e sessenta e
trés

BITMOJI

A leitura e a escrita de nameros naturais requerem
nao apenas o reconhecimento dos algarismos, mas também
a compreensao do sistema posicional decimal, que atribui
valores diferentes a um mesmo algarismo dependendo de
sua posi¢ao no numero (DANTE, 2007).

49




EXERCICIOS
LENDO E ESCREVENDO UM NUMERO NATURAL

1. Escreva como se 1é o niimero 2.507.

a) Dois mil, quinhentos e sete
b) Duzentos e cinco
¢) Dois mil e cinquenta e sete

d) Duzentos e sete

2. Qual é a forma correta de ler o numero 15.462?

a) Quinze mil, seiscentos e quarenta e dois.
b) Dezesseis mil, quatrocentos e sessenta e dois
¢) Quatorze mil, quatrocentos e sessenta e dois

d) Quinze mil, quatrocentos e sessenta e dois

3. Como se 1é o niimero 8.301?

a) Oito mil e trezentos e um
b) Oito mil, trezentos e um
¢) Oitocentos e um

d) Oito mil e trezentos um

4. Qual das opgOes abaixo representa corretamente o
numero 64.000?
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a) Sessenta e quatro mil

b) Quarenta e quatro mil
c) Seis mil e quatro

d) Sessenta e quatro mil e dez

5. Escreva como se 1é o niimero 9.123.

a) Nove mil, cento e vinte e trés
b) Novecentos e doze mil e trés
¢) Nove mil e cento e vinte e trés

d) Nove mil, duzentos e vinte e trés
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1) a) Dois mil, quinhentos e sete.
2) a) Quinze mil, quatrocentos e sessenta e

<

1 > < dois.
< 3) a) Oito mil, trezentos e um.
4) a) Sessenta e quatro mil.
5) a) Nove mil, cento e vinte e trés.
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CAPITULO 5
OPERACOES COM NUMEROS NATURAIS

5.1 ADICAO

Sabemos que adi¢ao vem de adicionar, que significa somar,
juntar, ajuntar, acrescentar. Entao, digamos que
antigamente existiam dois povos indigenas, Xucuru e
Kariri, e cada povo tinha cerca de 320 pessoas indigenas e
resolveram se unir e formar uma Unica etnia indigena.
Entao, para calcular a quantidade de pessoas podemos usar
dois métodos, que sao: algoritmo de decomposicao e
algoritmo usual.

Exemplos:
Adigao: Ex.: 35+48 =83

Figura 13: Nomenclatura de cada niimero envolvido na soma.

35 ——| primeira parcela
3 48 —— | segunda parcela |

83 ——— | soma ou total

Fonte: Imagem retirada da internet (2024).

Digamos que no numero 43, o numero 3 ¢ a unidade
e o numero 4 é a dezena, isso também para o nimero 29,
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em que 0 9 é a unidade e 0 2 é a dezena. Agora é s colocar
em ordem para realizar a soma, sendo unidade abaixo de
unidade e dezena abaixo de dezena.

3 o 29
129 +43

Entao fica: 43 { 3+9=12(2éunidade e 1é a dezana)

+29 1+4+2=7(42 e lrepresentam dezanas)
72
aCDU DU 2?‘;
284+1 7 =301 7
301

5.1.1. Propriedades
5.1.1.1 Propriedade do fechamento

De acordo com Silveira (2021) a propriedade do
fechamento, ou propriedade de fechamento, ¢ um conceito
matematico aplicado a operag¢des como adicao, subtracao,
multiplicacdo e divisao. Ela afirma que, dadas duas
entradas pertencentes a um determinado conjunto, o
resultado da operagao entre essas entradas também deve
pertencer a esse conjunto para que a operagao seja
considerada fechada nesse conjunto.
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A propriedade do fechamento é fundamental para a
definicao de estruturas algébricas, como grupos, anéis e
corpos?, onde certas operagOes precisam ser fechadas
dentro de um conjunto especifico para que essas estruturas
possam ser definidas e estudadas de forma coerente.

5.1.1.2 Propriedade comutativa

Essa propriedade funciona quando temos dois ou
mais algarismos e podemos inverter as parcelas das somas
em qualquer ordem que preferir, pois, ndo mudara em
nada o resultado.

Exemplo: 3+4 =70u 4+3 =7

Perceba que mesmo mudando a ordem das parcelas
nao teve alteracao na soma ou total.

5.1.1.3 Propriedade associativa

Como o préprio nome ja diz, propriedade
associativa vem de associar, ou seja, podemos associar os
dois primeiros niimeros ou os dos ultimos nimeros e isso
nao muda o resultado.

Exemplo:(1+2)+4=7o0oul+(2+4)=7

2 Cabe destacar que os contetidos de grupos, anéis e corpos sao
vistos apenas no ensino superior, em cursos da drea de exatas.
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Perceba que os parénteses nos mostram o lado que
devemos resolver primeiro na soma sendo que na primeira
soma resolvemos o lado esquerdo e na segunda soma
resolvemos o lado direito e o resultado serd o mesmo.

5.1.1.4 Propriedade do elemento neutro

Essa propriedade € usada quando temos a soma de
um numero natural com o zero, por isso resulta no proprio
numero natural.

Exemplo:0+5=50u5+0=5

Isto se da porque o 0 tem como defini¢ao “nenhuma
quantidade” ou “valor nenhum”.

5.2 SUBTRACAO

Sabemos que a subtragdo é o inverso da adigao,
porém na subtracdo ndo existem muitas propriedades. O
resultado dos calculos é chamado de resto ou diferenca.

Figura 14: Nomenclatura de cada niimero envolvido na subtragio.

72—
59 — [ subtraendo ]

9 — | resto ou diferenca |

Fonte: Imagem retirada da internet (2024).
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Na subtracao com numeros naturais a ordem de
cada parcela é a mesma que na adigao, ou seja, unidade
abaixo de unidade e dezena abaixo de dezena e assim por

diante.

Entao: 75 5-4=1e7-2=5
-24
51

a) 63— 27

Quando o numero que representa o numerador for
menor que o outro, logo “pedimos emprestado” para o
numero seguinte da casa das dezenas.

Figura 15: Passo-a-passo para “pegar emprestado”.

1° passo) (2i3 3 é menor que 7
—27

2° passo) '/g/ IJ Pega 1 emprestado do 6
=2 7 6-1=5

E forma o nimero 13
6 5 > 1

3° passo) B3 Fazemos as contas:

-2 7 13 -7=6 e 5-2=3
3 6

Fonte: Imagem retirada da internet (2024)

5.2.1 Propriedades

5.2.1.1 Nao-comutatividade

57




A subtragao ndo € comutativa, ou seja, a ordem dos
numeros importa. Por exemplo,a-b#b -a

5.2.1.2 Nio-associatividade

A subtragdo nao é associativa, ou seja, a forma como
agrupamos os numeros influencia o resultado. Por
exemplo: (a—-b)-c#a—(b-c¢)

5.2.1.3 Identidade

A subtracao de zero de um ntimero nao altera o valor
desse nimero. Por exemplo:a—-0=a

Subtragao de um nimero por ele mesmo: Quando
subtraimos um nuimero por ele mesmo, o resultado é zero.
Por exemplo:a—-a=0

5.3 MULTIPLICACAO

Para resolver uma multiplicagdo, podemos seguir
um passo a passo e entender as partes envolvidas.

Exemplo:

Vamos multiplicar 4 x 3 = 12. Partes da Conta:
Multiplicando: o primeiro ntimero (neste caso, 4).
Multiplicador: o segundo niimero (neste caso, 3).
Produto: O resultado da multiplicacao (neste caso, 12).
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Como se resolve:

Primeiro, arma-se a conta:

Em seguida, escreve-se a multiplicacdo como 4 x 3 e
calcula-se o produto. Adicione o multiplicando (4) a ele
mesmo, repetidamente, de acordo com o multiplicador (3)
vezes:

4+4+4=12
Escreva o resultado:
O produto de 4 x 3 =12.

4
X3
12

Resumo das Partes:
Multiplicando: 4
Multiplicador: 3
Produto: 12

5.3.1 Propriedades
5.3.1.1 Propriedade Comutativa

Quando temos uma multiplicacdo e mudamos a
ordem dos fatores o resultado nao se altera. Exemplo: 3 x 5
=150ub5%x3=15

Perceba que mesmo mudando a ordem dos fatores o
produto continua sendo o mesmo.
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5.3.1.2 Propriedade Elemento neutro

Na multiplicagao o elemento neutro é o 1, pois
quando os fatores sao multiplicados pelo numero 1, ndo
tém o seu resultado alterado.

Exemplo:8x1=8oulx8=8
5.3.1.3 Propriedade Associativa

Quando em uma multiplicagdo associamos os
fatores de maneiras diferentes, o resultado, em ambos os
casos, nao ¢ alterado.

Exemplo: (2x5)x3=300u2x(5x3)=30

Nota-se que os produtos sdao 30. Tanto na associa¢ao
dos dois primeiros fatores, quanto na associa¢ao dos dois
ultimos fatores.

5.3.1.4 Propriedade Distributiva

Quando usamos um numero natural para
multiplicar os fatores da adicao ou subtracao com dois ou
mais termos, assim obtendo o resultado.

Exemplo: Considerando a seguinte multiplicagao

2.(6+3).
2.(6+3)=
2.9=

18
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Porém podemos usar a distributividade de outra

forma, onde o numero fora do paréntese multiplica os
numeros de dentro dos parénteses:

2.(6+3)=
2.6+2 3=
12+6=

18

Veja que nos dois modos o resultado nao mudou. Ou
seja2.(6+3)=2.6+2.3

a)l7 x2

Podemos dizer que a multiplicagao foi criada para
reduzir o nimero de algarismos em um calculo com adigao.

Exemplo: 17 x2éomesmoque2+2+2+2+2+2+
2+2+2+42+2+2+42+2+2+2+2=234 ou seja, na
multiplicagao basta fazer 17 x 2 = 34, sem precisar repetir o
mesmo numero varias vezes.

b) 252 x 18

A ordem para multiplicagdo também nao altera o
resultado, mas geralmente colocamos as parcelas de mais
algarismos em cima e a parcela de menos algarismos
embaixo, lembrando que todo ntimero multiplicado por
zero é igual a zero.
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BITMOJI

2:0.2

2016
+ X522
N e P—

45336

5.4 DIVISAO

Vamos usar o exemplo de 14 dividido por 2 e
identificar suas partes.

dividendo = 14| 2 <« divisor
- 14 7 <« quociente

resto - 0

Dividendo: O nimero que sera dividido. Neste caso,
é14.
Divisor: O niimero pelo qual vamos dividir. Aqui, é

Quociente: O resultado da divisao.

Resto: o que sobra apds a divisao ser realizada, caso
nao haja divisao exata.

Passo a Passo da Divisao
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Dividir: Pergunte-se quantas vezes o divisor (2) cabe
no dividendo (14). O numero inteiro mais proximo é 7,
porque 2 x 7 =14.

Multiplicar: Multiplique o divisor pelo quociente

encontrado: 2x7= 14

Subtrair: Subtraia o resultado da multiplicagcao do
dividendo: 14 -14=0

Resultado: Quociente: 7

Resto: 0

Entao, podemos escrever a divisao assim:

Dividendo: 14

Divisor: 2

Quociente: 7

Resto: 0

5.4.1 Propriedades da Divisao
5.4.1.1 A divisdo ndo é comutativa

Explicagdo: A ordem dos numeros importa na
divisao’. Isso significa que a+b#b+a na maioria das vezes.

3 As letras, neste caso, sao usadas para representar numeros de
forma geral, ou seja, elas nao se referem a um nimero especifico,
mas sim a qualquer nimero dentro de um determinado contexto.
Isso é util para entender padrdes e relagdes entre os nimeros sem
precisar de um valor fixo para cada um deles. Este € um conceito
que serd explorado com mais detalhes em estudos futuros sobre
algebra.
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Exemplo:

10+2=5
2+10=0,2

Neste caso, 10 + 2 ndo é igual a 2 + 10.
5.4.1.2 A divisdo nao é associativa

Explicacdo: A forma como o0s numeros sao
agrupados em uma divisdao nao altera o resultado. Isso
significa que (a+b)+c#a =+ (b+c).

Exemplo:

(12+4)+3=3+3=1
12+(4+3)=12+1,3=13,3

Portanto, (12 + 4) + 3nao éigual a 12 + (4 + 3).

5.4.1.3 O quociente da divisio é o mesmo para
multiplos do dividendo e do divisor

Explicacao: Se vocé multiplica o dividendo e o
divisor pelo mesmo numero, o quociente permanece o

mesmo.
Exemplo:
8+2=4

Se multiplicarmos ambos por 3: (8 x 3) + (2 x 3) =24
— 24 + 6 = 4. Neste caso, 0 quociente é 0 mesmo.
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5.4.14 A divisao por 0 é indefinida e quando o
dividendo ¢ 0, o resultado da divisao é 0

Explicagao:

Nao podemos dividir um ntimero por zero, pois em
caso de quantidades de objetos alguém teria que ficar com
tudo ou com alguma parte. Desta forma, este tipo de
divisao se torna indefinido.

Exemplo:

0+5=0

5+ 0 é indefinido.

5.4.1.5 Todo numero dividido por 1 tem como
resultado o proprio numero. Quando o dividendo e o
divisor sio 0 mesmo numero, o quociente é 1

Explicacao:

Quando o dividendo € 0, o resultado também ¢ 0,
pois imagine dividir 0 lapis para 2 pessoas; cada uma ficaria
com 0 1apis porque nao ha lapis para dividir.

Exemplo:
7+1=7
9+9=1

5.4.1.6 Dividendo zero
Quando o zero ¢ dividendo de qualquer nuimero

resultara em zero. Observagao: Nenhum ntimero € divisivel
por zero.
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5.4.1.7 Quociente zero

Quando dividimos qualquer niimero por ele mesmo

o resultado serd sempre 1.

Na divisdo dos numeros naturais ha

algumas orientacbes e regras a serem
seguidas. Como exemplo, as contas
devem ser armadas neste modelo.

- 3 ——# Divisor
1] 2

Resto - 1

Assim sendo,

Dividendo = (divisor x quociente) + resto.

BITMOJI

66




5.5 POTENCIACAO

Usamos a potenciagdo para representar uma
multiplicagao de fatores iguais.

O quadrado de um numero: podemos dizer que o
quadrado de um nuimero é quando usamos um ndmero
para multiplicar ele mesmo na forma de expoente usando o
numero 2 como poténcia (GOUVEIA, 2024).

O cubo de um ntimero: ja o cubo de um numero é
quando o elevamos a poténcia 3.

Figura 16: Resolucdo de uma Potenciagdo.

[ Expoente |
t r
75=7x7x7x7x7 =16.807

Fonte: Imagem retirada da internet (2024).

5.5.1 Propriedades
5.5.1.1 Produto de poténcias de mesma base
Repete-se a base e somam-se 0s expoentes.

Exemplo: 3%2.3%=32%=35=243
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5.5.1.2 Divisao de poténcias da mesma base

Repete-se a base e subtraem-se os expoentes.
Exemplo: 3*: 33 =3 43=31=3.
5.5.1.3 Poténcia de poténcia
Mantém a base e multiplicam-se os expoentes.
Exemplo: (3%)2 = 3%2=3*=81
5.5.1.4 Poténcia do produto e poténcia do quociente
5.5.1.4.1 Poténcia do Produto

A poténcia do produto afirma que, ao elevar um
produto a uma poténcia, podemos elevar cada fator a
mesma poténcia.

Figura 17: Poténcia de um produto.
FORMULA | EXEMPLO
L Sea=2eb=3:
(a.b)"=al.b. [ (2.3)=6°=36
| Usandoa propriedade: |
12:,3'=4,9=36

Fonte: Os autores (2024).
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(a.b)=a".p"

Desta forma,sea=2,b=3en=2, tem-se:
(2.3=6=36
Usando a propriedade, tem-se:

22,31 =4.9=36
5.5.1.4.2 Poténcia do quociente

A poténcia do quociente afirma que, ao elevar um
quociente a uma poténcia, podemos elevar o numerador e
o denominador a mesma poténcia.

Figura 18: Poténcia de um quociente.

FORMULA EXEMPLO

|sea=8eb=2:

@ -Zeeo | (¢ ==

| Usando a propriedade:

[

& 64
e

N

Fonte: Os autores (2024).

Exemplos de potenciacdo de nameros fraciondrios.




Na fracao se eleva um expoente aos seus dois termos,
ou seja, numerador e denominador, onde a poténcia
indicara quantas vezes a base se repetird, multiplicando-se
0s numeros para se obter o resultado (poténcia).

Observacgoes:

e Na potenciacao todo ntimero natural elevado a
primeira poténcia tem como resultado o préprio nimero.

Exemplo: 5' =5

e Qualquer numero elevado a zero, tem como
resultado 1.

Exemplo: 20 =1

e Quando o namero for negativo e elevado a expoente
par, o resultado sera positivo.

Exemplo: (-4)>=16

¢ Quando um numero negativo for elevado a um
expoente impar, o resultado continua negativo.

Exemplo: (-4)° = (-4) . (-4). (-4) =-64

Exemplos de calculo com potenciacao
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O célculo com potenciagdo serve para expressar um

determinado nimero na forma de poténcia, ou seja, em um
célculo temos 2 x 2. Isto quer dizer que na potenciacao
podemos usar o numero 2 multiplicando-se por ele mesmo,
asaber:22=2.2=4

Representagdo: ~ 22Y  Nimero de fatores

Fator que se repete vJ

Exemplo:2.2.2.2=2¢=16.

Onde o nimero 2 é a base, 4 é o expoente e o
resultado é 16, chamado de poténcia.

5.6 EXPRESSOES NUMERICAS

Podemos dizer que nas expressdes numeéricas a
ordem dos sinais e das operagdes importa. Existe uma
ordem para a resolugao que devemos seguir corretamente.

Ordem das operagoes:

1.Calcular raizes ou poténcias (na ordem em que
aparecem);

2. Multiplicagdes ou divisdes (na ordem em que
aparecem);

3. Atencao! Vamos observar a ordem das operagdes!
Adigoes e subtragdes (na ordem em que aparecem).
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Exemplo:

Resolva as expressdoes numeéricas a seguir:
2+3x15-25

Primeiro: multiplicagao 2 + 45 — 25
Segundo: soma 47 - 25

Terceiro: subtracao 22

Quando ha simbolos a prioridade de resolugao é:

1.Resolver todas as operagOes que estiverem dentro

dos parénteses;

2. Todas as operagdes que estiverem dentro dos

colchetes.;

3. Resolver todas as operagdes que estiverem dentro

das chaves.
Exemplos:
a) 4.(72-24:6)=
4.(72-4)=
4.68=
272
b) 648:{2.[78-38.(1+1)]2}=

648 : (2. [78 —38.2]2) =
648 : (2. [78 - 76]2) =
648 : {2 .4} =

648 : 8 =

81
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EXERCICIOS
OPERACOES COM NUMEROS NATURAIS

1. Naira Kamayane tem 135 cabacgas e 267 arcos e
flecha. Quantos artesanatos ela tem no total?

a) 402 m CANVA
b) 132 N\

) 430 ( /( | B, N

d) 405 4

2. Em uma aldeia Yaporan tinha 450 cocares de pena.
Se 125 cocares de pena foram emprestados, quantos cocares
restaram na aldeia?

a) 325
b) 340
c) 275
d) 305

3. Niranyk tem um pacote que contém 15 sementes
de meiru. Quantas sementes ha em 8 pacotes?

CANVA

a) 120
b) 100
c) 110
d) 140
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4. Yaporan tem 6336 micangas e quer dividir
igualmente entre 9 amigos. Quantas micangas cada um
recebera?

CANVA
a) 704
b) 805
c) 906
d) 304

5. Uma escola tinha 250 alunos no primeiro semestre
e, no segundo semestre, mais 75 alunos se matricularam,
mas 50 alunos se transferiram. Quantos alunos a escola tem
agora?

a) 275
b) 325
c) 350
d) 300

6. Ynaykan recebe R$ 1200,00 por meés com
artesanato e recebe um bénus de R$ 300,00 no final do ano.
Qual é o total que ele ganha em um ano?

a) R$ 14.400
b) R$ 14.700
c) R$ 15.000
d) R$ 15.300




7. Na aldeia Xukuru-Kariri foram produzidos 200
brincos de pena, mas 45 brincos estavam com defeito e
foram descartados. Quantos brincos foram aceitos?

a) 155
b) 160
) 150
d) 140

8. Um carro percorre 300 km com 10 litros de
gasolina para chegar até a aldeia. Quantos litros de gasolina
sao necessarios para percorrer 600 km?

a) 20
b) 15
c) 25
d) 10

9. Se Natan Kenay vendeu 120 apitos em uma feira
de artesanato em margo e 180 em abril, quantos apitos ele
vendeu ao todo nos dois meses?

a) 290 CANVA
b) 300
¢) 310
d) 250
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10. Um estudante indigena tinha 95 pontos em uma
prova e perdeu 20 pontos por uma questao errada. Quantos
pontos ele tem agora?

CANVA
a) 70
b) 75
c) 80
d) 85 -
VN

11. Warakidzan, um habilidoso artesao indigena,
dedicou-se a confec¢ao de maracds. No primeiro dia, ele
criou 45 instrumentos musicais. Cheio de inspiragao, no dia
seguinte, produziu mais 38 maracds. Quantos maracas
Warakidzan conseguiu produzir ao todo nos dois dias?

a) 83
b) 73
c) 68
d) 72

CANVA

12. A artesa Tayane, da aldeia Mata da Cafurna,
produz 125 brincos por semana de trabalho. Sabendo-se
que ela realizou a produgao durante um meés para uma
exposicao de vendas, calcule quantos brincos foram
vendidos sendo que sobraram 37 do total de bijuterias
fabricadas.

a) 537
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b) 463
0) 162
d) 88

13. Um grupo de 9 criangas indigenas estava fazendo
colares com sementes coloridas. Cada crianga tinha a
disposi¢do uma grande variedade de sementes; porém,
apenas 6 sementes foram wutilizadas em cada colar.
Sabendo-se que todas as criancas do grupo fizeram um
colar, quantas sementes foram utilizadas no total?

a) 54

b) 56 %
oo = 4

14. Um grupo de indigenas estava coletando frutos
para uma festividade na qual havia 12 participantes. Eles
conseguiram coletar 144 frutos no total. Dividindo-se os
frutos igualmente entre todos os participantes da festa,
quantos frutos cada indigena deve receber?

CANVA

a) 10
b) 12
c) 11
d) 14
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15. Para a grande festa da aldeia, os artesaos
indigenas se reuniram para preparar diversos objetos.
Warakidzan produziu 15 maracas utilizando um coité e 10
e sementes de meiru em cada artefato. Naira Kamayane
confeccionou 12 colares com migangas e cordao de algodao.
Para cada colar foram usadas 35 migangas e 1 cordao de
algodao. Ja& Ynwraninho construiu 8 arcos e flechas,
utilizando bambu para os arcos e cipo para as cordas.
Sabendo-se que cada bambu € suficiente para a construgao
de 2 arcos e que seria necessario 1m de cip6 para cada arco
e que cada arco estaria acompanhado de 6 flechas quantos
materiais no total foram utilizados para confeccionar todos
os artesanatos?

a) 652 CANVA
b) 615
c) 555
d) 583

Exemplo: 15) (Questao resolvida) Para a grande festa
da aldeia, foram utilizados o quantitativo a seguir de
materiais:

Artesanatos/Materiais | Coités | Micangas | Corddes | Sementes | Flechas | Cipds | Bambu | Total de itens

de de meiry.
algoddo

Maracas (15) 15 10x15= 10 +150 = 160

150
Colares (12) 35x12= 12 420+12=432
420
Arcos e flechas (8) 6x8= 8 4 48+8+4 = 60
48
Total 160+432+60=652
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16. Se vocé tem 15 palhas de coqueiro Ouricuri e da
4 a um amigo, quantas palhas de coqueiro Ouricuri restam?

a) 10
b) 11
c)12
d)9

CANVA

17. Imagine que ird ocorrer uma festa na aldeia Mata
da Cafurna. Para a celebragao, foram convidadas 123
pessoas de uma aldeia vizinha e 456 pessoas da prépria
aldeia. Qual é o nimero total de pessoas que participaram
da festa?

a) 579 CANVA
b) 589
c) 599

d) 569

18. Para a celebragao, cada familia contribui com 12
cestos de frutas. Se ha 14 familias na aldeia, quantos cestos
de frutas serao coletados no total para a festa?

a)154
b) 168
c) 158
d) 152
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19. Na aldeia Mata da Cafurna, existe uma grande
plantacao de mandioca. Durante a ultima colheita, foram
colhidos 250 cestos de mandioca. No entanto, 120 cestos ja
foram utilizados para preparar uma grande festa. Quantos
cestos de mandioca ainda restam apos a festa?

a) 155
b) 150
c) 145
d) 130

20. Imagine que na aldeia Mata da Cafurna exista
uma plantacdo com 80 arvores de Coité e que cada uma da
18 frutos. Sabendo disso, os artesaos decidem dividir os
frutos igualmente entre 32 familias, para que cada uma
possa produzir maracds. Quantos frutos cada familia
recebera?

a)7
b) 9
c) 45
d) 50

21. Na aldeia Mata da Cafurna os indigenas cultivam
diferentes tipos de plantas medicinais. Durante o més de
outubro eles colheram 75 ervas para tratar a febre, 25 raizes
para aliviar a dor de cabeca e 50 folhas para preparar um
cha relaxante. Quantas plantas medicinais foram colhidas
no total?
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a) 150 CANVA

b) 140
c) 160
d) 155

22. Uma artesa indigena possui 200 metros de fio de
algodao para criar colares e pulseiras. Apos alguns dias de
trabalho, ela percebe que ja utilizou 87 metros do fio.
Quantos metros de fio de algodao ainda restam para a
artesa continuar seu trabalho?

CANVA
a) 112

b) 113
c) 111
d) 114

23. A artesa Tayna Rakan possui uma grande
quantidade de palha de ouricuri, cerca de 2200 fios. Ela
pretende utilizar essa palha para confeccionar 11 cestos de
mesmo tamanho. Qual é a quantidade aproximada de fios
de palha que a artesa devera utilizar em cada cesto?

a) 121
b) 122
c) 200
d) 2211
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24. Se voceé tem 260 zarabatanas e vende 115, quantas
zarabatanas restam?

a) 145 CANVA
b) 150

¢) 140 e

d) 135

25. O artesao Niranael possui 336 sementes de meiru,
que sao utilizadas para criar colares. Ele decide que cada
colar tera 6 sementes. Quantos colares completos o artesao
podera fazer com as 336 sementes de meiru?

a) 56 CANVA
o ( ’/\é b
(W)

m, \
d) 342 M

26. Uma artesa indigena estd produzindo colares
com sementes de diversas plantas. Ela ja coletou 200
sementes de acai, 150 sementes de urucum e 50 sementes

de jenipapo. Quantas sementes no total a artesa possui para
a criagao dos seus colares?

a) 400
b) 450
c) 500
d) 300

CANVA




27. Uma artesa indigena estd confeccionando colares
com sementes de araruta. Ela tinha 100 sementes no inicio.

Em seguida, utilizou 25 sementes para fazer para cada um
de seus dois filhos um colar. Quantas sementes de araruta
sobraram para a artesa continuar fazendo colares?

a) 50
b) 60
c) 55
d) 65

28. Uma artesa indigena estd produzindo colares
com sementes de diversas plantas. Ela ja coletou 300
sementes de agai para comegar a producgao. Durante a
semana, conseguiu coletar mais 120 sementes de urucum.
No entanto, ao iniciar a produgao, percebeu que algumas
sementes de acai ndo estavam em boas condigdes e precisou
descartar 50 delas. Quantas sementes a artesa possui no
total para a criacdo dos seus colares apds descartar as
sementes danificadas?

a) 370
b) 380
c) 400

d) 390 @

29. A comunidade da aldeia Mata da Cafurna ird
realizar uma grande festa na qual todos contribuirao com

CANVA
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alimentos. Para a preparagao de um prato tradicional, cada
familia contribui com 5 cestos de mandioca. Sabendo que
ha 8 familias na aldeia e que cada cesto contém 2 quilos de
mandioca, qual a quantidade total de mandioca, em quilos,
que sera utilizada na preparacgao desse prato?

a) 80
b) 85
c) 95
d) 90

30. Um artesao indigena esta produzindo cestos de
cip0 para vender na feira da aldeia. Ele ja finalizou 60 cestos
pequenos, 40 cestos médios e 10 cestos grandes. Quantos
cestos ao todo o artesdao produziu para a feira?

a) 110 CANVA

b) 120
c) 130
d) 140

31. Imagine uma artesa indigena que esta fazendo
um colar com contas coloridas. Ela comeca com 3 contas na
primeira volta do colar. A cada nova volta, ela triplica a
quantidade de contas. Se ela fizer 4 voltas no colar, quantas
contas ela vai usar no total?

a) 120
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b) 270
c) 810
d) 640

32. Uma artesa indigena estd confeccionando um
cesto circular com fibras naturais. Ela utiliza um padrao de
trancado que dobra a quantidade de fibras a cada rodada.
A artesa inicia o cesto com 2 fibras. A cada nova rodada de
trancado, ela dobra a quantidade de fibras. Se ela fizer 5
rodadas de trangado, quantas fibras ela utilizara no total?

a) 60
b) 65
) 62
d) 66

33. Imagine um artesao Xukuru-Kariri que estd
fazendo um colar com migangas. Ele comeg¢a com uma
micanga azul no centro do colar. Na segunda volta do colar,
ele adiciona mais 5 micangas azuis ao redor da primeira.
Na terceira volta, ele adiciona mais 5 migangas azuis ao
redor de todas as migangas colocadas anteriormente. Se o
artesao continuar seguindo esse padrao, quantas micangas
azuis terd no colar apds ele completar a quinta volta?

a) 15 CANVA
b) 21
c)75 I s




d) 125

34. Uma artesd indigena estd criando um tapete
circular de palha. Ela utiliza um padrao onde cada fileira de
palha tem o mesmo nuimero de pecas de palha que o raio
do circulo. Se o raio do tapete é de 10 pecas de palha,
quantas pegas de palha ela usara no total?

210 . b CANVA
b) 20

¢) 100 g0 g0

d) 200 \

35. Uma artesa indigena estd confeccionando um
cesto em formato de bloco retangular. Para isso, ela comeca
com uma base quadrada de 4 quadrados de lado. Em
seguida, ela constroi o cesto adicionando camadas idénticas
a base, até alcancar 4 camadas de altura. Sabendo que cada
camada do cesto tem a mesma quantidade de quadrados
que a base, quantos quadrados serao utilizados no total
para construir o cesto?

a) 16 CANVA
b) 64
c)72
d) 48
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36. Um jovem indigena esta se preparando para uma
cerimoOnia especial e decide decorar seu corpo com pinturas
geométricas. Ele comega pintando 5 tridangulos na parte
superior do corpo. Em seguida, pinta 2 fileiras de circulos,
cada uma contendo 3 circulos, na parte inferior do corpo.
Quantas figuras geométricas ele pintou no total?

a) 16
b) 11
0) 13
d) 8

37. Calcule o valor de {[(6+2)2-4x3]+2}x3.

a)2
b) 3
)5
d)6

38. Calcule o valor da seguinte expressao numeérica:
{[((6+2)2-4x3]:2}x3

a)4 CANVA
b) 5
c)6

d) 7
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CONSIDERACOES
FINAIS

Este trabalho prop6s uma abordagem
pedagdgica inovadora para o ensino de
numeros naturais, adaptada a realidade
sociocultural dos alunos Xukuru-Kariri da
Aldeia Mata da Cafurna. A pesquisa
evidenciou a importancia de conectar a
teoria a realidade sociocultural dos alunos
Xukuru-Kariri da Aldeia Mata da Cafurna.
A pesquisa evidenciou a importancia de
conectar a teoria a pratica, valorizando os
conhecimentos prévios e a experiéncia de
vida dos estudantes indigenas. A
elaboracao dos conteudos, baseada em
exemplos e recursos extraidos do
cotidiano da comunidade, revelou-se
essencial para promover uma
aprendizagem significativa e
enriquecedora, alinhada aos principios da
matematica e da educacao intercultural
indigena.
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A proposta, fundamentada em

observacao participante e na construgao
colaborativa do conhecimento, reforca a
relevancia de considerar especificidades
culturais no processo de ensino e
aprendizagem. A utilizacdo de materiais
locais na construcao de jogos e atividades,
a integracao de narrativas tradicionais e a
valorizacao  de  saberes  ancestrais
enriqueceram o ensino, fortalecendo a
identidade cultural dos alunos e
aumentando seu engajamento com o
aprendizado. Essa experiéncia demonstrou
que a aprendizagem matematica se torna
mais relevante e aplicavel quando
conectada a realidade e as vivéncias dos
estudantes indigenas Xukuru-Kariri.
Além disso, a pesquisa fomentou o debate
sobre metodologias de ensino de
matematica em contextos indigenas,
desafiando  modelos tradicionais e
propondo alternativas que valorizem a
diversidade cultural. A  abordagem
intercultural, que respeita e integra os
saberes tradicionais ao curriculo escolar,
foi fundamental para superar barreiras
culturais e promover a inclusao
educacional.
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A valorizacao da cultura Xukuru-
Kariri nao apenas contribuiu para o
processo de ensino-aprendizagem, mas
também fortaleceu a autoestima e a
identidade cultural dos alunos, com
impactos positivos em sua trajetdria
escolar e formagao profissional. Apesar dos
resultados positivos, o estudo apresentou
limitacoes. A baixa familiaridade dos
alunos com conceitos matematicos e a
necessidade de maior inovagao
metodoldgica para dinamizar as aulas
foram desafios identificados. Além disso, o
tempo limitado de acompanhamento
dificultou uma avaliagio completa dos
impactos da metodologia a longo prazo.
Estudos futuros, com maior abrangéncia e
duracdo, sao necessarios para avaliar a
eficacia da proposta em diferentes
contextos e para explorar outros aspectos
do desenvolvimento dos alunos. A
replicacdo da metodologia em outras
comunidades indigenas, com adaptagoes
culturais especificas, € uma perspectiva
promissora para validar e ampliar seu
alcance.
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Por fim, este trabalho ressalta a
importancia da formagao continuada de
professores indigenas para implementar
praticas pedagdgicas contextualizadas e
culturalmente relevantes. A capacitagao
docente para integrar saberes tradicionais
ao curriculo escolar é essencial para
garantir o sucesso da inclusao educacional
dos alunos da Aldeia Mata da Cafurna. A
construcao de uma educagao de qualidade
para os povos Xukuru-Kariri exige esforcos
conjuntos de professores, pesquisadores,
gestores e a propria comunidade,
assegurando que a educagdo seja um
instrumento de transformacgao social e
fortalecimento cultural. A proposta aqui
apresentada busca contribuir para esse
processo, oferecendo wuma alternativa
pedagdgica que valoriza a cultura,
promove a inclusdo e assegura uma
aprendizagem matemadtica significativa e
duradoura para os alunos Xukuru-Kariri.
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